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	3929

Un sombrero de vaquero y una rica imaginación guiaron a Elmo al Lejano Oeste.  Consejo: Lleven sombreros o pañuelos en la cabeza y juegue con su niño haciendo de cuenta que viven en el Lejano Oeste.  Letra y número: H, 6
	3955

Cada uno ve algo distinto al contemplar una obra de arte. Ingrid y Humphrey ven cosas fantásticas al contemplar los garabatos de Natasha. Consejo: Lean Flecha al sol, por Gerald McDermott. 

Letra y número: G, 7

	3930

Telly, también conocido como el Enmascarado que Toca la Tuba, usa sus talentos musicales para ayudar a sus amigos. Consejo: Ofrezca a su niño un tubo de papel toalla vacío para que lo use como si fuera la tuba de Telly. Letra y número: U, 10
	3969

Rosita quiere pintar retratos de todos los que se hallan en Sesame Street, pero se da cuenta que no puede hacerlos sola. Consejo: Entregue a su niño papel y materiales de dibujo e invítelo a realizar un retrato de la familia. Letra y número: U, 11

	3931

Big Bird construye con la ayuda de sus amigos la “Grandiosa”, una nave que no se hunde.  Consejo: Invite a su niño a trabajar con un amigo o hermano para crear un barco con contenedores vacíos de leche, sorbetes y retazos de papel.  

Letra y número: B, 19
	3937

Elmo, Zoe y Big Bird deben negociar antes de jugar juntos e incluir las ideas de cada uno de ellos. Consejo: Pregunte, “¿Qué harías si tú quieres jugar afuera y tu amigo desea hacerlo dentro de la casa?”  Letra y número: N, 3

	3932

La magia confusa de Mumford embarca al mago y a Telly, en un viaje alrededor del mundo.  Consejo: Converse con su niño sobre algún error que haya cometido. ¿Cómo se sintió su niño en ese momento?  Letra y número: W, 15
	3938

El día laboral de María está lleno de distracciones: la mascota de Telly, el pájaro de Henry, el pez de Elmo y el conejo amigo de Gabi.  Consejo: Pídale a su niño que piense en las variadas maneras en que María pueda realizar su trabajo y a la vez, ayudar a sus amigos. Letra y número: M, 12

	3933

¿Qué debería hacer el Conde cuando comete un error contando los panecillos? ¡Contar los errores!   Consejo: Solicite a su niño que cuente los utensilios a medida que pone la mesa. 

Letra y número: V, 9
	3939

Elmo se siente mal cuando debe retirarse al banco de suplentes, mientras Miles juega al baloncesto con los niños más grandes.  Consejo: Lean El pingüino Pedro, por Marcus Pfister.

 Letra y número: 0, 10

	3934

¿Acaso podrá Baby Bear superar su temor hacia los cortes de pelo, o terminará siendo el oso más peludo de Sesame Street? Consejo: Pregunte, “¿Por qué crees que Baby Bear tenía miedo de cortarse el pelo? Letra y número: I, 8
	3940

El letrero del negocio de Hooper es motivo de caos, cuando Telly toma el mensaje del letrero, de forma literal. Consejo: Ayude a su niño a crear un letrero para su dormitorio. Letra y número: C, 15

	3935

Nadie tiene tiempo para contarle un cuento a Elmo, así que decide inventarse un cuento propio. Consejo: Pida a su niño que invente un cuento o una historia. Letra y número: S, 18
	3941

Zoe se da cuenta que mientras ella quiere jugar a un juego imaginativo, los demás quieren hacer otra cosa.  Consejo: Pregunte a su niño, “¿Qué harías si tú quieres jugar a algo con tus amigos y ellos prefieren hacer otra cosa? 

Letra y número: F, 13

	3947

Sesame Street se ha convertido en un gran programa de juegos, y Big Bird y Snuffy son los anfitriones. Consejo: Ayude a su niño a pensar en una actividad alternativa para cuando no puede hacer lo que realmente quiere. Letra y número: L, 8
	3942

Vengan a ver el programa de la letra B junto a Bob, Baby Bear, Barkley y por supuesto, la letra B.  Consejo: Con revistas viejas, ayude a su niño a trazar un círculo alrededor de todaslas letras B y también puede señalar objetos cuyos nombres comiencen con la letra B.  Letra y número: B, 3

	3950

Elmo practica el tambor como un gruñón para que la Banda de Gruñones esté preparada para el Festival de Música de Gruñones. Consejo: Invite a su niño a practicar sus habilidades con el tambor, usando una cuchara y contenedores de tamaños varios. Letra y número: J, 0
	3943

Todos colaboran y trabajan juntos para crear sabrosas delicias en el “Día para Cocinar”, de Sesame Street. Consejo: Con varias frutas, pídale a su niño que le ayude a hacer una ensalada de frutas. Letra y número: P, 20

	3966

Telly dedica mucho tiempo ayudando a Baby Bear a que practique con sus patines. ¿Acaso Baby Bear podrá patinar solo? Consejo: Lean Silbale a Willie, por Ezra Jack Keats. 

 Letra y número: H, 13
	3944

¿Cuál es la mejor cura para el hipo de Baby Bear?  Un poco de paciencia por parte de Telly, de hecho lo ayudaría.  Consejo:  Pida a su niño que haga una tarjeta para Baby Bear, deseándole que se mejore pronto. etra y número: H, 15

	3973

Big Bird y Snuffy tienen que hacer muchas preguntas y pretender ser varios personajes, cuando tienen que dirigir la obra Caperucita Roja. Consejo: Actúen juntos el cuento de Caperucita Roja.  Letra y número: E, 17
	3945

Bailen al ritmo de los Bongo Boys (Telly, Baby Bear y Elmo).  Consejo: Usen cacerolas y sartenes para crear “Los Tambores Parlantes”.  Usen a los tambores para comunicarse entre ustedes con diferentes ritmos.  Letra y número: V, 4


	204  La nube extraña

Parece que Ord no puede dejar de sentir tristeza y una pesada nube no deja de seguirlo. ¿Podrán sus amigos alegrarle el día? Consejo: Pida a su niño que haga una tarjeta especial para los bomberos, médicos de emergencias, policías o ancianos.
	215 Molestar no es divertido

Gracias a Emmy, su equipo gana el campeonato de baloncesto dragónico.  Consejo: Pida a su niño que dibuje a Emmy de forma orgullosa, frente a Buster y Mookie.

	205 El deseo grandote

Max se encuentra con Willie la Fuente de los Deseos. Su deseo de ser más grande se convierte en realidad y eso crea también grandes problemas. Consejo: Asigne a su niño una tarea que sea justa para su edad y tamaño, como por ejemplo: colocar cosas en un armario de baja altura.
	216 La forma de las cosas 

Zak debe limpiar su flamante disco de dragón, pero la única forma de hacerlo es emparejando las formas de Kristel, la puerta de entrada que vigila a la Fuente de Cristal.  Consejo: Dibuje un triángulo y pida a su niño que señale todas los objetos que vea de forma triangular.

	206 Un nuevo amigo

La banda se encuentra con Lorca, un dragón aventurero que rueda por la vida en una silla de ruedas de color morado. Usarán el mapa del tesoro de Lorca para vivir una maravillosa aventura.

Consejo: Lean el libro Amigos en la escuela, por Rochelle Bunnett.
	217 Busco pero no encuentro

Las escondidas puede parecer un juego simple, pero será difícil para Ord hasta que aprenda algunas estrategias de sus amigos. Consejo: Pregune, “¿Qué podrías esconder? ¿Qué sería tonto esconder?”

	207 Cassie, la dragona de los ojos verdes

Cassie lleva a su pequeño hermano Finn a la escuela, para que vean lo hermoso que es. Luego siente celos de toda la atención que genera Finn.  Consejo: Pregunte, “¿Cuáles son algunas de las cosas que los hermanos mayores pueden hacer para los hermanos menores?”
	218  Solo de trompeta

Zak y Wheezie deben aprender a negociar y llegar a un acuerdo, antes de perfeccionar sus actos como solistas en el Espectaculo de Atardecer.  Consejo: Lean ¡Dany, mira lo que has hecho!, por Brigitte Weninger y Eve Tharlet.

	208 Una corona para la princesa Kazdoole

¿Podrán Zak, Wheezie, Ord y Cassie afrontar todos los desafíos y encontrar la corona para la princesa Kazdoole?  Consejo: Pida a su niño que dibuje uno de sus temores. Juntos, piensen en cómo manejar y controlar dichos temores.
	219 Salud, viento

Cuando el Gran Viento Silbador se enferma, el viento en Dragon Land se descontrola. Consejo: Pueden hacer un estetoscopio con un rollo vacío de papel toalla o también pueden leer el libro Jorge el curioso va al hospital, por H.A. Rey y A. J. Shalleck.

	209 Knuck, knuck, ¿quién esta donde?

Cuando el gigante de Nod coge dos palillos que no son suyos, Cassie y Emmy lo siguen hasta un agujero. ¿Podrán luego hallar el camino para regresar a casa?  Consejo: En camino al supermercado, conversen juntos sobre qué hacer si se separan por algún motivo.
	220 Sólo por diversión

Vegan a la Búsqueda de Huevos de Natilla en Dragon Land, con huevos escondidos y deliciosas tortas coloridas como el arco iris ¡para devorar!  Consejo: Esconda algunos de los juguetes preferidos de su niño y pídale que con un amigo o hermano, los escuentren siguiendo las pistas que usted les de.

	210 La sequía de moras dragónicas

Es tiempo de cosecha y la banda está lista para recoger moras dragónicas. Pero hay un problema: ¡no hay ninguna mora!  Consejo: Seleccione un objeto en un cuarto y deje que su niño adivine de qué objeto se trata, mientras usted describe su color y forma.
	201 La piedra de la suerte

Ord pierde su piedra con forma de corazón y teme no poder hacer de forma exitosa, sus trucos en la escuela. Consejo: Converse con su niño sobre algo en lo que sea bueno haciendo y hágale saber lo orgulloso que usted se siente de él y su habilidad.

	211 Confio en mí 

Después de practicar frente a sus amigos, Cassie supera su timidez y está lista para asistir a la audición para un papel en la obra teatral de la escuela.  Consejo: Lean Asombrosa Graciela, por Mary Hoffman y Caroline Binch.
	202 Cassie se cree en si misma

A Cassie le cuesta ganar en la feria de la tierra de los dragones. Ella deberá dejar de competir y comenzar a confiar en sus propios talentos.  Consejo: Pregunte, “¿Qué juego sería divertido jugar en el festival de los dragones? ¿Cómo lo jugarías?”

	212  De vuelta al libro de cuentos 

Los cuentos cobran vida en el libro de ilustraciones mágicas de Quetzal. Kiki y Finn deberán usar la imaginación para ayudar a sus amigos.  Consejo: Cuente la historia de la Princesa y el guisante y pregunte, “¿Qué podría haber hecho la princesa si no hubiera tenido un guisante?”
	203 El fuerte de almohadas

Cuando Max y Ord deciden construir un fuerte, les cuesta ponerse de acuerdo. ¿Podrán sus amigos ayudarlos a llegar a un acuerdo?  Consejo: Usen sábanas y almohadas y juntos, construyan un lugar especial y secreto en el dormitorio de su niño.

	213 El rastro de serpiente

La serpiente Cyrus anda en busca de huevos de gaviotas dragonas. ¿Podrá la banda descifrar las claves para lograr el objetivo?  Consejo: Antes de salir (al mercado, por ejemplo) dele pistas a su niño para que adivine dónde irán.
	204 El gato copión

Emmy sabe que hace las cosas de la manera correcta, pero cuando un gato copión lame a Max, nota que hay más formas de hacer las cosas.  Consejo: Pida a su niño que le cuente una historia sobre lo que sucedería si un gato copión lame a todos los miembros de la familia.

	214 Una situación pegajosa

Max debe realizar un trabajo importante: cuidar a los animales bebés. Pero como a Max le gusta jugar, se distrajo y un pequeño cerdo dragón se escapó. ¿Podrá la banda encontrar a Oinkers?

Consejo: Invite a su niño a cuidar y mantener algo de forma regular. Puede ser una mascota o una planta.
	205 Las separaciones son difíciles

Max y Ord trabajan juntos en el proyecto de arte de la escuela. Pero luego tienen un altercado cuando ambos desean llevarse el proyecto a sus respectivas casas.  Consejo: Pregunta, “¿De qué otras maneras podían haber solucionado el problema Max y Ord?”


	104 El murciélago de la suerte de Sagwa

¿Pueden ser amigos un gato y un murciélago? Pueden serlo, si se ayudan mutuamente cuando enfrentan un problema. Consejo: Lean Margaret y Margarita, por Lynn Reiser.
	115 Las reglas de Sagwa

¿Cómo sería la vida de los gatitos sin una serie de reglas? Quizás no muy buena, en especial cuando Sheegwa no sigue una de las reglas y se lastima.  Consejo: Junto con su niño, hagan un libro sobre las reglas de la casa.

	105 La buena acción de Sagwa

Sagwa, con su corazón bondadoso, decide ayudar al nuevo gato del callejón pero también debe atender sus otras obligaciones. Consejo: Pregunte, “¿Qué crees que hubiera sucedido si Sagwa le hubiera dicho, desde el principio, la verdad a su madre?”
	116 Tiempo para todo

Dongwa no asiste a su clase de caligrafía y podría haberse ahorrado muchos problemas si le hubiera dicho a Baba lo que estaba haciendo en primer lugar.  Consejo: Conversen sobre lo que hubiera sucedido si Dongwa hubiera hablado con Baba desde el comienzo.

	106 La bata nueva del Magistrado tonto

En esta versión del clásico cuento, Sagwa ayuda al Magistrado a notar cómo los sastres lo han engañado. Consejo: Conversen sobre la valentía de Sagwa al decir la verdad, cuando todos los demás temían hacerlo.
	117 Opera cómica

Sagwa se embarca en una misión peligrosa al tener que entregar la ópera de Baba a Sing Bad. Ella supera los obstáculos con un poco de ayuda de Fu-Fu.  Consejo: Organice un camino o ruta con obstáculos para que su niño pueda superarlos, y completar la tarea.

	107 Corte de pelo 

Sagwa odia su nuevo corte de pelo y es por eso que crea una historia fantástica para justificar su apariencia. ¿Podrá notar la diferencia entre contar una historia e inventar mentiras?

Consejo: Pregunta, “¿Crees que fue una buena idea cuando Sagwa inventó esa historia sobre su corte de pelo?
	118 Festival de linternas

Los hermanos arruinaron sin querer, la linterna que Mama y Baba hicieron para el concurso de linternas. ¿Acaso podrán arreglarla a tiempo?  Consejo: Pregunte, “¿Qué harías si rompieras algo que no es tuyo?

	108 Gatos tribales

Llegaron unos gatos nuevos al pueblo y aunque se ven diferentes, tienen mucho en común con Sagwa y sus hermanos. Consejo: Pida a su niño que le cuente una historia sobre cómo hacerse de un nuevo amigo.
	119 El Maestro de Errores

El Maestro de Errores enseña a todos una importante lección: la única manera de mejorar las habilidades es aprendiendo de los errores cometidos.  Consejo: Converse con su niño sobre los errores que cometió mientras aprendía algo.

	109 El gato y el ratón
Sagwa y Sheegwa nunca tuvieron problemas jugando con sus amigos los ratones, hasta que los gatos del callejón se burlaron de ellos.  Consejo: Pida a su niño que pretenda ser Sagwa y le explique a los gatos del callejón por qué es amiga de los ratones.
	120 Los pájaros, las abejas y los gusanos de seda

Tai-Tai no aprecia la belleza de las diferentes criaturas que existen, así que decide expulsar a los pájaros, las abejas y los gusanos de seda.  Consejo: Juntos, siéntense al aire libre y dibujen o escriban sobre los pájaros que ven o escuchan.

	110 Sheegwa y la tormenta de nieve

No es fácil ser la hermana mayor. Sagwa deberá buscar a Sheegwa en medio de una tormenta de nieve, cuando nota que provocó su huida. Consejo: Invite a su niño a crear una tarjeta que exprese cuánto siente Sagwa lo sucedido con Sheegwa.
	101 Cómo Sagwa obtuvo sus colores

Sagwa es un gato muy curioso y dicha curiosidad la llevó derecho al tintero. ¿Meterá a sus padres en problemas cuando arruina el pergamino con las reglas?  Consejo: Ayude a su niño a pensar en nuevas reglas y juntos, creen un “pergamino real”.

	111 Cazadores de tesoros

Cuando Sagwa, Fu-Fu y el ratón Shei-hu salen en busca de un tesoro, deberán aplicar todas sus habilidades para salir de aprietos. Consejo: Pida a su niño que cuente una historia con los talentos o habilidades especiales de cada miembro de la familia.
	102 Noches de luciérnagas

¿Donga está listo para ser un gato adulto? Eso es lo que él cree, hasta que llega el momento en que debe realizar todas las tareas que realizan los adultos.  Consejo: Pregunte, “¿Cuáles son algunas de las cosas que hacen los adultos? ¿Te gustaría hacer todas esas cosas?”

	112 La tortuga y el gato

Sagwa se lastima una pata y debe aminorar la marcha. Su amiga la tortuga le ayuda a ver la belleza que la rodea.  Consejo: Salgan juntos a caminar y contemplen la belleza de la naturaleza.
	103 Gatos acróbatas

Sagwa se da cuenta que no es un acróbata natural, pero que cuenta con sus propios talentos especiales.  Consejo: Juntos, pueden crear un “premio” que reconozca los talentos especiales de su niño. Por ejemplo: “El mejor narrador de cuentos”.

	113 La ópera del callejón de los gatos

Baba y Mama discuten sobre cómo cantan en la ópera. Los gatitos están preocupados por la relación de sus padres.  Consejo: Conversen juntos, sobre cómo los personajes mejoraron sus habilidades al aprender de sus propios errores.
	104 Tung el grillo que canta

Tai-Tai se deshace de Tung porque nadie soporta la forma en que canta. ¿Acaso volverá a reunirse con el Magistrado tonto?  Consejo: Pregunte, “¿Cómo te sentirías si algún miembro de tu familia tiene a Tung como mascota?”.

	114 La Princesa Sheegwa

Cuando nombran a Sheegwa princesa, su hermana mayor deberá enfrentar los celos que siente.  Consejo: Lean Con mi hermano, por Eileen Roe.
	105 El gato ladrón

Sagwa y sus hermanos quieren probar el mérito de ser un socarrón y cogen a un gato ladrón en el acto.  Consejo: Conversen sobre la manera positiva en que Sagwa y sus hermanos utilizaron sus habilidades socarronas.
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