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	Titulares # 2
	Guía Mensual
	febrero de 2001


	¡Más brillante, más gracioso y más peludo! Todo comienza el 4 de febrero. En este día daremos a conocer los cambios de formato más significativos que jamás haya tenido Sesame Street – incluyendo nuevos segmentos, transiciones más fluidas y profundizando en los temas escolares, para que los niños estén preparados para asistir a ella. El objetivo es hacer que cada hora sea predecible. Los nuevos segmentos incluyen a Journey to Ernie (El viaje de Ernie)  que desafía a los niños a formular preguntas, resolver problemas y seguir instrucciones;  Cookie’s Letter of the Day (Cookie y La letra del Día) refuerza la alfabetización; The Count’s Number of the Day (El Conde y el Número del Día) hace de las matemáticas algo más comprensible; y además como parte de los objetivos de Sesame Street para crear pequeños “ciudadanos globales”, presentaremos a los televidentes una nueva palabra en español cada día. El nuevo Sesame Street está en camino, así que ¡esperen lo inesperado!

Episodio 3981 de Sesame Street
La cita para almorzar que Elmo y María llevan a cabo en el negocio de Hooper, se convierte en una situación de emergencia cuando la alarma de humo indica que hay fuego. Hay mucho humo, así que Elmo y María se echan al suelo y salen del negocio. Llaman a los bomberos para que apaguen el incendio y luego, éstos les dejan saber a los demás que el peligro ha pasado y que pueden regresar al negocio. Al pequeño incendio causado por la grasa, lo apagaron rápidamente, pero sus efectos quedan flotando en el aire. Elmo le teme al fuego ¡y a los bomberos también! Por suerte, un bombero amigable invita a Elmo y a María a visitar la estación de bomberos. Allí, Elmo aprende sobre los bomberos, su trabajo y se da cuenta que siempre están listos y decididos para apagar incendios. Un bombero con su traje y su equipo puede causar cierta impresión o temor en los niños. Ayude a su niño a que aprenda más sobre los bomberos, leyendo libros sobre el tema o visitando la estación de bomberos de su barrio.

Tanto los padres como aquellos dedicados al cuidado de los niños, pueden recibir un ejemplar gratuito del libro de actividades Evitemos fuegos con Sesame Street y el casete, creado en forma conjunta entre Sesame Workshop y la institución Federal Emergency Management Agency de los Estados Unidos, escribiendo a US Fire Administration Publications, 16825 South Seton Avenue, Emmitsburg, MD, 21727 o visitando la red de Internet en www.USFA.FEMA.GOV.

Don’t forget to check us out online

Go to:  www.sesamestreet.com
www.pbskids.org/dragontales
www.pbskids.org/sagwa
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	3980

Después del huracán, las cosas vuelven a la normalidad en Sesame Street. Todos ayudan a Big Bird para reconstruir su nido. Consejo: Juntos y en familia pueden construir un “hogar” para Big Bird, usando bloques o cajas de cartón vacías. 

Letra y número: U, 19
	3990

Elmo lee un libro que ha ilustrado y se llama Elmo Rides a Spaceship to Another Planet. Consejo: Invite a su niño a crear su propio libro. Puede crear dibujos y usted puede ayudarlo a escribir la historia. Letra y número: D, 7

	3981

Después de su experiencia con el incendio en el negocio de Hooper, Elmo visita una estación de bomberos y aprende sobre los bomberos y su trabajo. Consejo: Lean Fuego, por John Satchwell. Letra y número: L, 3
	3991

Big Bird, Telly, Elmo e incluso Oscar, tienen algo en común con la nueva niña que ha llegado a Sesame Street. ¡Emily se hace amigos con todos! Consejo: Lean Amigos en el la escuela, por Rochelle Bunnett. Letra y número: M, 11

	3982

El negocio de Hooper se quedó sin galletas y Cookie Monster busca por todos lados en busca de una. Consejo: Invite a su niño a que haga galletas simbólicas de plastilina para Cookie Monster. Letra y número: Q, 4
	3992

Los amigos de Baby Bear lo ayudan a hacer copias de las invitaciones para su fiesta. Baby Bear debe aprender a apreciar la belleza que hay en cada una de las únicas creaciones realizadas. Consejo: Invite a su niño a crear su propia invitación para la fiesta de Baby Bear. Letra y número: W, 2

	3983

Telly, el reportero de música monstruosa, le hace una entrevista a tres monstruos (Zoe, Rosita y Lulu) que aman el canto. 

Consejo: Aprendan una nueva canción para cantar juntos. 

Letra y número: O, 19
	3993

Big Bird debe escuchar atento al sonido de “boing” cuando busca la caja saltarina que llegó por correo. Consejo: Juntos, jueguen un juego donde deben saltar o brincar. Salten como un canguro, un conejo, una rana o ¡cómo una caja saltarina!

 Letra y número: J, 18

	3984

Luis y María han cerrado el negocio de reparaciones Fix-it Shop y abrieron un nuevo negocio. Todos visitan el negocio de correos Mail-it Shop y Groover distribuye cartas a Elmo, Telly y por último a Big Bird. Consejo: Invite a su niño a crear un dibujo y que se lo entregue a alguien especial. Letra y número: M, 17
	3994

Zoe quiere tocar música con todos sus amigos que tocan un instrumento musical. Pero antes, debe practicar con su propio instrumento, el trombón. Consejo: Hagan instrumentos musicales con objetos de la casa como por ejemplo: un peine cubierto con plástico para envolver o una caja de cartón vacía que puede servir de tambor. Letra y número: U, 14

	3985

¿Qué tipo de mascota debería tener Baby Bear? Cada uno tiene su opinión, pero Papa Bear tiene la respuesta. 

Consejo: Pregúntele a su niño, “¿Qué deberías hacer para cuidar un cobayo? ¿Y para cuidar un elefante? ¿Y un gato? ¿Y un loro?” Letra y número: A, 6
	3995

Telly cuida muy bien al triángulo que El Gran Amante del Triángulo le dio para que mantenga en un lugar seguro. Se preocupa cuando lo pierde de forma accidental. Consejo: Pida a su niño que le cuente cómo se debe haber sentido Telly después de perder el triángulo. Letra y número: R, 15

	3986

Big Bird y sus amigos tratan de ayudar a un pichón perdido para que regrese a su hogar. María debe hacer de traductora ya que el pichón sólo habla español. Consejo: Lean Gorrión del metro, por Leyla Torres. Letra y número: Z, 13
	3996

Baby Bear y Telly apenas pueden esperar que llegue la Letra del Día. ¡Es la letra B! Consejo: Coloquen algunas cajas de alimentos durante el almuerzo y juntos, lean las etiquetas y busquen la letra B. Letra y número: B, O

	3987

El primo de Baby Bear se queda a pasar la noche y le teme a las sombras proyectadas en la pared. Consejo: Juntos, usen una linterna para crear sombras contra una pared. 

Letra y número: V, 11
	3997

Una vez que se ocuparon todas las habitaciones en Six Crabs Yuckyworld Grouch Park, Oscar decide traer a Yuckyworld a Sesame Street. Consejo: Invite a su niño a que piense y trate de transformar su casa en su lugar favorito. Letra y número: F, 16

	3988

Elmo, Big Bird y Snuffy están jugando a la “escuela” y Elmo salió en busca de una maestra que les enseñe todo sobre la letra Y. Consejo: Pregúntele a su niño qué letra quisiera aprender y luego enséñele todo sobre la misma. Letra y número: Y, 14
	3998

Baby Bear no encuentra su potaje y decide no desayunar. Pero cuando nota que le faltan fuerzas, decide probar una nueva comida. Consejo: Pregúntele a su niño qué nueva comida o alimento le gustaría probar. Letra y número: L, 5

	3989

Telly debe reforzar la confianza en sí mismo para actuar el personaje del gran lobo malo en la producción de Prairie Dawn en la obra teatral  Little Red Riding Hood and the Oat Bran Cookies. Consejo: Invite a su niño a que le demuestre cómo actuaría el papel del gran lobo malo. Letra y número: K, 8
	3999

¡Ay caramba! Rubber Duckie perdió su voz (cuac-cuac). Ernie hace todo lo posible para que su pequeño amigo amarillo recupere la voz. Consejo: Pregunte, “¿Cómo crees que se sintió Ernie cuando notó que Rubber Duckie había perdido la voz?” Letra y número: K, 9


	125 Huellas de sapos

Max tiene un nuevo amigo que es una rana, pero se pone triste cuando se da cuenta que no podrá llevarlo a casa como mascota. Consejo: Lean Amigo, por Byrd Baylor.
	135 Un mal día para compartir

Cassie se da cuenta que no siempre tiene que compartir, cuando deja que todos prueben su fabuloso crayón y finalmente no queda nada para ella. Consejo: Converse con su niño sobre los momentos o circunstancias en que no es necesario que comparta cosas.

	126 Aterrizajes de emergencia

Zak y Wheezie quiere obtener el primer premio en el concurso de vuelo, pero Zak se lastima y tiene miedo de competir. 

Consejo: Converse con su niño sobre las variadas maneras en que puede protegerse mientras juega o realiza actividades físicas, como montar en bicicleta.
	136 La dragoncita fea

Priscilla la dragoncita, se siente mal porque sus grandes plumas la hacen lucer diferente a los demás dragones. Consejo: Pida a su niño que le invente una historia de cómo sería Dragon Land si todos los dragones fueran iguales.

	127 El libro mágico de Quetzal

El grupo realiza un viaje dentro del libro mágico de Quetzal, donde los cuentos fantásticos se hacen realidad, pero antes deberán cooperar entre sí para aclarar la situación. Consejo: Comience a contar un cuento y luego por turnos, con su niño, terminen el relato.
	137 Luces, cámaras, dragones 

Emmy está dirigiendo un vídeo, pero pierde a sus trabajadores cuando descuida los sentimientos de los demás. Consejo: Pida a su niño que actúe la parte de Emmy, respondiendo a las sugerencias de sus amigos.



	128 Mi amigo azul

El grupo debe seguir las instrucciones de Quetzal para poder quitarse las manchas de pintura en la piel. Consejo: Puede crear instrucciones en forma de dibujos para realizar una tarea en la casa y pídale a su niño que las siga.
	138 La gran nube ballena blanca

El grupo de amigos quiere ayduar al Capitán Scaliwag a rescatar el barco de la gran nube ballena blanca, pero no será fácil. Consejo: Conversen sobre por qué fue importante para el Capitán, mantenerse firme y cumplir con su misión.

	129 A la intemperie

En Dragon Land, el clima está de lo más extraño, al igual que la casa de Pollynimbus, el hacer de nubes. El grupo de amigos le ayuda a limpiar la cosa. Consejo: Pregunte, “¿Cómo supieron lo que le ocurría al clima en Dragonlandia?”
	139 Mucho barullo por los nodianos

Max comete un accidente y choca su camión  de juguete contra el vagón de los pequeños nodianos. Necesitará la ayuda de sus amigos para solucionar el problema. Consejo: Pida a su niño que haga un dibujo mostrando cómo Max soluciona el problema.

	130 Mi Emmy a Lloro 

Max debe ir a Dragon land sin Emmy. Ayuda a un dragón de mar a hallar a su hermana y ahí se da cuenta que extraña a Emmy. Consejo: Lean Hermanas, por David M. Mc Phail.
	140 Una mano después de la otra

Max está practicando en las barras de juegos con la ayuda del entrenador Ord. Consejo: Lleve a su niño al patio de juegos y repasen los consejos que el entrenador Ord ofrece para estar protegidos.

	131 Sigan al líder

Emmy no puede entender cómo Max no puede seguir el juego de “Sigan al Líder”, hasta que la llevan al pueblo Villa Torregrande donde todo es muy grande para que ella pueda jugar. Consejo: Pida a su niño que haga un dibujo  sobre cómo se sintió Max cuando Emmy diseñaba juegos que eran muy difíciles para él.
	206 No tengas miedo

Ord le tiene miedo a la rana BeeBee que es la nueva mascota de Cassie. Cuando BeeBee se pierde, Ord la encontrará y la rescatará. Consejo: Pregúntele a su niño si hay algún animal al que le tiene miedo. Conversen sobre la manera de superar el miedo.

	132 La cuerda mágica

Cuando la poción mágica de Quetzal cae dentro de la soga para saltar de Zak y Wheezie, la soga se descontrola. ¿Podrán Zak y Wheezie saltar la soga tres veces para poder controlarla nuevamente? Consejo: Ayude a su niño a que aplique los Consejos de Emmy para saltar la soga.
	207 Cassie, la dragona de ojos verdes

Cassie lleva a su pequeño hermano de visita a la escuela en el cielo y se pone celosa de toda la atención que le prestan a su hermano. Consejo: Lean Con mi hermano, por Eileen Roe.

	133 La dragona montaña rusa

Cuando el grupo de amigos debe esperar su turno para subirse a la montaña rusa, nada puede calmar la impaciencia de Wheezie. Emmy sugiere un juego de marinero. Consejo: Ayude a su niño a pensar las diferentes maneras de pasar el tiempo mientras espera en fila, su turno.
	208 Tres Son Multitud

Emmy está muy entusiasmada ya que jugará con Nicki, el nuevo dragón del vecindario. Pero eso hace que Cassie se sienta excluída y triste. Consejo: Invite a su niño a contar una historia de lo que Emmy, Cassie y Nicki hicieron juntos.

	134 Un rato ruidoso

Max no puede dejar de hacerse el tonto, y su comportamiento hace que sus amigos se enojen. Consejo: Invite a su niño a que pretenda ser un dragón y que actúe lo que le diría a Max. 


	209 Postres Gigantes

El grupo de amigos activa todos los recuerdos para poder recordar los ingredientes necesarios para el postre tan especial de Mungus. Consejo: Ayude a su niño a pensar en estrategias para recordar datos importantes, como por ejemplo: su dirección y número de teléfono.


	111 Cazadores de tesoros  {Magaly, only use Spanish titles]

Sagwa, Fu-Fu y Shei-hu quedaron atrapados en una cueva durante la búsqueda del tesoro. Cada uno tendrá que poner en práctica sus talentos especiales para salir del aprieto. Consejo: Pregunte, “¿Qué talento especial hubieras aplicado para ayudar a que Sagwa salga de la cueva?”
	124 El señor de las pulgas

Todos están felices ya que irán de paseo al bosque, pero habrá más desorden y caos, que tranquilidad y descanso. Consejo: Juntos, tómense un rato para contemplar una puesta de sol.

	112 La tortuga y el gato

La herida en la pata de Sagwa, hace que vaya despacio y goce de las maravillas que la naturaleza tiene para ofrecer. Consejo: Invite a su niño a que salga con un lápiz y papel, y que dibuje todo lo que vea.
	125 Mi pequeño gatito

Sagwa y sus hermanos ayudan a Mung, un gato callejero, a hacerse pasar por un gato de palacio. Pero Mung aprende que es mejor ser honesto. Consejo: Pregunte, “¿Qué es lo que te gusta de ti?”

	113 Gatos de clases diferentes

Un oficial del imperio trae sus gatos de “clase alta” y Sagwa siente envidia del lujo con que viven esos gatos. Pero cuando Sagwa intercambia posiciones con ellos, se da cuenta que prefiere su propio palacio donde es más feliz. Consejo: Pregúntele a su niño qué le pasaría si intercambiara posiciones con uno de sus amigos.
	118 El festival de las linternas

Mama y Baba diseñan una gran linterna para el Gran Concurso de Linternas. Pero los pequeños gatitos la arruinan sin querer. Consejo: Conversen sobre  por qué es importante admitir cuando uno comete un error.

	114 La princesa Sheegwa

¿Podría ser princesa la pequeña hermana de Sagwa? Si pudiera, Sagwa tendría problemas ante la partida de Sheegwa. Consejo: Ayude a su niño a crear una tarjeta de despedida de Sagwa a Sheegwa, que incluya lo que Sagwa siente por su hermanita.
	119 El maestro de errores

El Maestro de Errores ayuda a Sheegwa y las hijas del Magistrado a que aprendan de sus propios errores. Consejo: Pida a su niño que piense en los errores que haya cometido al tratar de hacer algo que no había hecho antes, y cómo aprendió de dichos errores.

	115 Mini-documental: Cocinando 

Aprendan sobre los fabulosos banquetes que preparan las familias chinas, para celebrar ocasiones especiales. También aprendan sobre la comida de Australia. Consejo: Conversen sobre platos especiales que preparan en su familia ante ocasiones especiales.
	120 El collar del tiempo

Un nuevo y bello collar, causa vergüenza en Sagwa. Consejo: Invite a su niño a crear un collar especial para Sagwa, hecho con cartulina.

	116 El club de los exploradores

Sagwa crea su propio club, cuando Dongwa y sus amigos le niegan el ingreso al club de ellos. Consejo: Pregunte, “¿Cuáles serían algunas buenas reglas para los clubes de Sagwa y Dongwa?”
	101 Mini-documental: El barrio o vecinadario

Sagwa vive en la zona rural de China  alrededor de 100 años atrás. También conocerán niños que viven en la ciudad y en un centro ganadero de Australia. Consejo: Pida a su niño que dibuje los lugares importantes del barrio.

	102 Mini-documental: El Año Nuevo

Viajen por el mundo y vean cómo se celebra el Año Nuevo en China, México y Portugal. Consejo: Invite a su niño a crear la danza del león, para celebrar el Año Nuevo chino que se festeja el 2 de febrero.
	102 Noches con bichitos de luz

Dongwa cree que ya es grande, pero descubrirá que no está listo para asumir todas las responsabilidades de la vida adulta. Consejo: Invite a su niño a pensar en alguna responsabilidad que haya asumido, para festejar su “madurez”.

	121 Dongwa el marinero

Dongwa es lo suficientemente inteligente para saber que no debe saltar una distancia tan larga, pero los gatos del callejón dicen que es un cobarde. Consejo: Pregunte, “¿Qué le dirías a alguien que quiera que hagas algo peligroso?”
	103 Gatos reales

Dongwa aprende el verdadero valor de la historia cuando los pequeños gatitos tropiezan con un antiguo templo escondido en una cueva.

Consejo: Juntos, visiten un museo de la zona o una biblioteca, para explorar la historia de vuestra zona o vecindario.

	122 Un nuevo cocinero en la cocina

El hermanito de Cook, toma su lugar en la cocina cuando éste se lastima. Cook siente celos, cuando todos halagan la comida de su hermano. Consejo: Lean Una torta de cumpleaños para Osito, por Max Velthujis.
	104 Tung, el grillo cantor

Tai-Tai ya no soporta más el terrible ruido que hace el grillo del Magistrado, pero luego lamenta la tristeza que siente su marido cuando ella se deshace del grillo. Consejo: Invite a su niño a que tome el papel del Magistrado, y le diga por qué ama a Tung, el grillo cantor.

	123 Dongwa el rudo

Dongwa desea ayudar a un pequeño pájaro herido. ¿Podrá enfrentarse a las burlas de los gatos del callejón? Consejo: Invite a su niño a actuar cómo Dongwa ayudaría al pequeño pajarito.
	105 Mini-documental: Las mascotas

Conocerás una niña australiana, cuya madre rescata animales. Consejo: Ayude a su niño a crear un libro que trate sobre el cuidado de las mascotas.
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